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Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Pawet Pgczkowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 0.0 60
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z projektowaniem i tworzeniem programéw wieloprocesowych i wielowgtkowych oraz

analizg ich dziatania.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_WO04] ma uporzadkowana,
podbudowang teoretycznie wiedze
w zakresie programowania,
algorytmoéw i ztozonosci, jezykow i
paradygmatow programowania

Student zna klasyczne problemy
programowania wspoétbieznego
(wzajemne wykluczanie,
producent-konsument, problem
czytelnikdw i pisarzy, problem
pieciu ucztujgcych filozofow).
Student zna pojecia blokady i
zagtodzenia.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[INFL3_UO08] ocenia przydatnosé
réznych paradygmatow i narzedzi
programistycznych do
rozwigzywania probleméw
réznego typu

Wykorzystujac dokumentacje
student potrafi uzy¢ w programach
mechanizméw tworzenia
procesow i watkow wspétbieznych
oraz metod ich komunikacji
(potoki, IPC, gniazda) i
synchronizacji (semafory,
muteksy).

Student potrafi wyjasni¢ dziatanie
wykorzystywanych mechanizméw
komunikacji i synchronizaciji.

[SUS5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_WO03] ma uporzadkowang
wiedze w zakresie inzynierii
oprogramowania i metodyk
zarzadzania projektami
informatycznymi, cyklu zycia
projektu informatycznego,
specyfikacji, walidacji i weryfikacji
oprogramowania, wzorcow

projektowych

Student zna sposoby
tworzenia procesow i watkow
wspotbieznych oraz wybrane
metody ich komunikac;ji (potoki,
IPC, gniazda ) i synchronizacji
(semafory, muteksy).

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny
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Tresci przedmiotu

Klasyczne problemy programowania wspétbieznego: wzajemne wykluczanie, producent-konsument,
pieciu filozoféw, czytelnicy i pisarze.

Synchronizacja procesow, pojecia blokady i zagtodzenia.

Whioskowanie o zachowaniu proceséw wspotbieznych.

Mechanizmy komunikacji i synchronizacji proceséw: tacza, kolejki, semafory, pamigé wspoétdzielona,
gniazda.

Tworzenie watkéw wspotbieznych i mechanizmy ich koordynacji.

Wysokopoziomowe mechanizmy dla programowania wspotbieznego w ujeciu abstrakcyjnym - monitory
i w funkcjonujacych bibliotekach (np. multiprocessing Pythona).

Terminologia w jezyku angielskim

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetno$¢ programowania w Pythonie lub C/C++

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

egzamin pisemny 51.0% 50.0%

napisane i oméwione programy 51.0% 50.0%

komputerowe

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. M. Ben-Ari, Podstawy programowania wspoétbieznego i
rozproszonego, WNT, 1996.

2. J.S. Gray, Komunikacja miedzy procesami w UNIXie, RM, 1998.

3. Z.J. Czech, Wprowadzenie do obliczen réwnolegtych,
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2013.

Uzupetniajaca lista lektur 1. K. Barteczko, JAVA Uniwersalne techniki programowania, PWN,
2015.
Adresy eZasobdw Podstawowe

https://docs.python.org/3/library/ - Dokumentacja biblioteki Pythona
Uzupeniajace
https://www.man7.org/linux/man-pages/ - Manual Linuksa

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Wyjasni¢ pojecia zakleszczenia i zagtodzenia w programowaniu wspotbieznym.
Wykorzystujac do komunikacji gniazda, napisac i przetestowac programy klient-serwer pozwalajgce
toczy¢ gre papier-kamien-nozyce.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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