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| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Hanna Furmanczyk
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 0.0 0.0 60
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z podstawowymi algorytmami optymalizacyjnymi oraz
stosowanymi w tej dziedzinie metodami. Ponadto, student zostanie zapoznany z podstawami analizy
algorytmicznej jak i rodzajami algorytmoéw - podejscia doktadne, przyblizone.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_UO08] ocenia przydatnosé
réznych paradygmatow i narzedzi
programistycznych do
rozwigzywania probleméw
réznego typu

- student ma umiejetnosc¢
analizowania wybranych
algorytméw optymalizacji
kombinatorycznej i ich
implementacji pod katem
poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej, oraz programuje te
algorytmy

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[INFL3_UO01] potrafi zastosowac
wiedze matematyczng do
formutowania, analizowania i
rozwigzywania probleméw
zwigzanych z informatyka,
projektowaé i analizowaé
algorytmy pod katem ich
poprawnosci i ztozonosci

obliczeniowe;j

- student posiada umiejetnos¢
modelowania probleméw w jezyku
teorii

graféw i wyrazania tych
probleméw w sformalizowany
sposob

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SUS5] realizacja zadania
problemowego
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Tresci przedmiotu

W ramach przedmiotu planowane sg nastepujgce zagadnienia:

1. Wybrane podstawy teorii graféw (sp6jnosé, silna spojnos¢, przeszukiwanie graféow)
2. Drzewa rozpinajace i drzewa Steinera
3. Metoda programowania liniowego
4. Problem najkrotszej sciezki
5. Przeptywy w sieciach
6. Wybrane problemy szeregowania zadan (model deterministyczny,
szeregowanie na maszynach réwnolegtych, maszyny dedykowane, szeregowanie zadan z konfliktami)
7. Algorytmy przyblizone
8. Problemy plecakowe, itp.
Wymagania wstepne
i dodatkowe
1.  Matematyka dyskretna.
2. Algorytmy i struktury danych.
3. Umiejetno$¢ programowania w dowolnym jezyku.
Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
R 03|3!Qany0h zadania programistyczne 51.0% 40.0%
efektéw uczenia sie egzamin 51.0% 20.0%
kolokwium 51.0% 20.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. B. Korte, J. Vygen, Combinatorial optimization. Theory and algorithr

2. Ch.H. Papadimitriou, K. Steiglitz, Combinatorial optimization. Algorit

3. P. Brucker, Scheduling algorithms, Springer 2006.

4. J. Wojciechowski, K. Pienkosz, Grafy i sieci, PWN 2013.
Uzupetniajaca lista lektur brak

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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