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Cel przedmiotu *  Poznanie podstawowej architektury Angulara jako frameworka do tworzenia nowoczesnych aplikacji

webowych z wykorzystaniem jezyka TypeScript.

»  Nauczenie sie korzystania z narzedzi i bibliotek dostarczanych przez Angulara, takich jak Angular CLI,
moduty, komponenty, serwisy, dyrektywy, pipe'y, formularze, routing, HTTP i RxJS.

*  Zdobycie praktycznych umiejetnosci w zakresie projektowania i implementaciji interfejséw uzytkownika z
wykorzystaniem technik takich jak data binding, interpolacja, ngFor, nglf i ngSwitch.

»  Zaznajomienie sie z dobrymi praktykami i wzorcami programowania w Angularze, takimi jak
dependency injection, change detection, lifecycle hooks i komunikacja miedzy komponentami.

*  Wykorzystanie mozliwosci Angulara do tworzenia aplikacji responsywnych, wydajnych i tatwych w
testowaniu i utrzymaniu.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[INFL3_WO06] ma wiedze na temat
systemow operacyjnych,
technologii sieciowych, w tym
podstawowych protokotéw
komunikacyjnych w sieci Web

Zna architekture Angulara i jego
zastosowanie w tworzeniu
aplikacji webowych.

Potrafi projektowac i
implementowac aplikacje w
Angularze z uzyciem TypeScript.
Umie korzysta¢ z narzedzi
Angulara oraz stosowac¢ dobre
praktyki projektowe.

Potrafi tworzy¢ aplikacje
responsywne, wydajne i
bezpieczne, dbajac o ich
testowalnos¢ i utrzymanie.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[INFL3_WO07] ma wiedze w
zakresie projektowania,
wytwarzania, testowania,
wdrazania i utrzymania aplikacji
webowych oraz ich
bezpieczenstwa

Zna architekture aplikacji
webowych oraz technologie
stosowane w projektowaniu
aplikacji w Angularze.

Potrafi zaprojektowac i
zaimplementowac¢ aplikacje
webowg w Angularze z
uwzglednieniem dobrych praktyk.
Umie testowac¢ aplikacje Angular
oraz zapewni¢ ich bezpieczenstwo.

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

Tresci przedmiotu

*  Typescript

*«  Komponenty

*  Formularze

« Lifecycle hooks
«  RxJs

* Routing

*  HittpClient

Internacjonalizacja / NgRx

Zabezpieczanie aplikacji / ograniczanie dostepu (guardy, interceptory)

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetnos¢ projektowania i programowania w paradygmacie obiektowo-funkcyjnym, dobra znajomos$c¢
HTML, CSS/SCSS i jezyka JavaScript. Znajomos$¢ protokotu HTTP i zasad funkcjonowania aplikaciji
webowych klient-serwer. Podstawowa znajomos$¢ baz danych i tworzenia zapytan.

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych projekt(y) 51.0% 50.0%
efektdw uczenia sie egzamin 51.0% 50.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur nd.

Uzupetniajaca lista lektur nd.

Adresy eZasobdw Podstawowe

https://angular.dev/overview - Dokumentacja — Angular
https://lwww.typescriptlang.org/docs/ - Dokumentacja TypeScript

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

uzytkownikow.

Zaimplementuj prosty mechanizm zarzadzania listg zakupow.

Wykorzystujgc ReactiveForms zaimplementuj mechanizm zarzagdzania bazg uzytkownikéw i ich adresami.
Kazdy uzytkownik moze posiada¢ wiele adreséw, ktére mozna dynamicznie dodawac i usuwac.

Zaimplementuj guard, ktéry bedzie zabezpieczat strone /profile przed dostepem nieautoryzowanych

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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