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Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykitadowy angielski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 6.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 40.0 0.0 0.0 0.0 40
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |40 40.0 70.0 150
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwiniecie kompetencji w zakresie metodologii badan historycznych, krytycznej
analizy zrédet i argumentacji naukowej oraz samodzielnego projektowania badan nad historig, grami
historycznymi i dziedzictwem cyfrowym.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[GHDCMU2_U01] Samodzielnie
opracowuje koncepcje projektow
badawczych dotyczace gier
historycznych lub dziedzictwa
cyfrowego, z okresleniem
problemu, pytan lub hipotez
badawczych, doborem metod oraz
uzasadnieniem sposobu
interpretacji i weryfikacji wynikow.

Samodzielnie opracowuje
koncepcje badania dotyczacego
historii, gier historycznych lub
dziedzictwa cyfrowego, formutujgc
problem i pytania badawcze,
dobierajgc zrédta i metody oraz
uzasadniajgc sposob analizy i
weryfikacji wynikow.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[GHDCMU2_KO04] Zachowuje
zasady etyki zawodowej i
profesjonalne standardy
postepowania w rolach badacza,
tworey czy konsultanta, w tym
wymogi rzetelnosci akademickiej i
wrazliwosci spotecznej w pracy z
materiatem historycznym i
kulturowym.

Przestrzega zasad rzetelnosci
naukowe;j i etyki badan
historycznych, dokumentujac
pochodzenie Zrédet, respektujgc
prawa autorskie oraz
uwzgledniajgc spoteczne i
kulturowe konsekwencje
interpretacji przesziosci.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[GHDCMU2_KO01] Krytycznie
weryfikuje swoje przekonania,
interpretacje i oceny w Swietle
dowodoéw, informacji zwrotnych i
ograniczen wtasnej wiedzy, z
zasigeganiem opinii ekspertéw w
sytuacjach wykraczajacych poza
posiadane kompetencje.

Krytycznie weryfikuje i koryguje
wiasne interpretacje historyczne w
Swietle nowych dowodow,
uzasadnionej krytyki i opinii
ekspertéw, rozpoznajgc
ograniczenia wiasnej wiedzy oraz
przyjetych metod badawczych.

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[GHDCMUZ2_U02] Krytycznie
analizuje i syntetyzuje zrédta
historyczne oraz literature
naukowg na potrzeby ztozonych
problemoéw badawczych i
kreatywnych, z uwzglednieniem
wiarygodnosci i ograniczen
materiatu oraz konkurencyjnych
interpretaciji.

Przeprowadza krytyczng analize
zrodet historycznych i literatury
naukowej, oceniajgc ich
autentycznos¢, wiarygodnosé,
kontekst i ograniczenia, a
nastepnie syntetyzuje ustalenia w
formie argumentac;ji
uwzgledniajgcej konkurencyjne
interpretacje.

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[GHDCMU2_U07] Postuguije sie
jezykiem angielskim w ustnej i
pisemnej komunikacji
akademickiej i zawodowej na
poziomie co najmniej B2+ ESOKJ,
z wykorzystaniem specjalistycznej
terminologii historii, groznawstwa i
dziedzictwa cyfrowego

Postuguije sie jezykiem angielskim
w mowie i w piSmie na poziomie
co najmniej B2+.

[SU1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[GHDCMU2_W01] Krytycznie
omawia teoretyczne i
metodologiczne kierunki badan
historycznych i historiografii, z
uwzglednieniem ich zatozen,
zasad krytyki i oceny
wiarygodnosci zrodet oraz sporow
interpretacyjnych.

Poréwnuje wybrane podejscia
teoretyczne i metodologiczne w
badaniach historycznych, wyjasnia
ich zatozenia epistemologiczne
oraz ocenia ich przydatnos$¢ do
interpretacji zrédet, wyjasniania
procesow historycznych i
rozstrzygania sporéw
historiograficznych.

[SW5] realizacja zadania
problemowego

Tresci przedmiotu

1. Badania historyczne i ich granice — dowody, interpretacja, wyjasnienia historyczne i epistemologia

przesziosci.

2. Projekt badawczy — pytania badawcze, hipotezy, wybory metodologiczne i dobér zrédet.
3. Krytyka zrodet historycznych — pochodzenie, autentycznos$¢, wiarygodnosc¢, kontekstualizacja i

sprzeczne dowody.

4. Metody interpretacji historycznej — poréwnanie, zwigzek przyczynowy, przygodnos$c¢ i rozumowanie

kontrfaktyczne.

5. Krytyczna lektura prac naukowych — debaty historiograficzne, zatozenia teoretyczne, btedy logiczne i

konkurencyjne interpretacje.

6. Cyfrowa kompetencja badawcza — archiwalne bazy danych, triangulacja zrédet, lateralne czytanie i
weryfikacja twierdzen generowanych przez sztuczng inteligencje.
7. Gry i dziedzictwo cyfrowe jako materiat badawczy — metodologiczne wyzwania zwigzane z analizg
zrédet interaktywnych i cyfrowych.
8. 0Od dowodéw do argumentacji — konstruowanie argumentéw naukowych, recenzja naukowa, debata

akademicka i krytyczna rewizja.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowe;j

oceniania osigganych Analiza zrédet i argumentaci 51.0% 60.0%
efektéw uczenia sie historycznej
Historyczny projekt badawczy 51.0% 30.0%
Aktywne uczestnictwo 90.0% 10.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur
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Adresy eZasobow

Przyk+adowe zagadnienia/ Analiza zrédta i argumentaciji historycznej. Wybierz zrédio historyczne i poréwnaj, jak wykorzystano je w

przyktadowe pytania/

dwdch opracowaniach naukowych. Ocen jego autentycznosé, wiarygodnos$¢ i ograniczenia. Ktére
twierdzenia autoréw znajdujg oparcie w zrodle, a ktére wymagajg dodatkowych dowodéw? Uzasadnij

realizowane zadania wiasng interpretacje, odnoszac sie do stanowisk obu autoréw.

Koncepcja badania historycznego. Opracuj krétkg koncepcje badania dotyczacego historii, gier
historycznych lub dziedzictwa cyfrowego. Sformutuj problem i pytanie badawcze, dobierz zrédta i metody
oraz wyjasnij, jak przeanalizujesz materiat i sprawdzisz zasadno$¢ wnioskoéw. Po dyskusji wskaz jedng
zmiane, ktérg wprowadzisz w odpowiedzi na otrzymane uwagi.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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