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Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy angielski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 6.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ [0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 30.0 90.0 150

studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwinigcie umiejetnosci tworzenia dziatajgcego prototypu gry historycznej w

wybranym silniku. Studenci uczg sig ogranicza¢ zakres prototypu do elementéw potrzebnych do

sprawdzenia zatozenia projektowego, integrowa¢ gotowe zasoby oraz implementowa¢ podstawowe
interakcje i elementy interfejsu. Rozwijaja umiejetno$¢ testowania rozgrywki, rozpoznawania btedow i
wprowadzania uzasadnionych poprawek na podstawie obserwacji oraz informacji zwrotne;j.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[GHDCMU2_WO03] Objasnia
zaawansowane zasady
iteracyjnego projektowania i
prototypowania gier, w
szczegolnosci gier historycznych
jako interaktywnych modeli
przesztosci oraz gier kulturowych
jako interakcji z dziedzictwem.

Uzasadnia dobér zakresu
prototypu i przyjete rozwigzania
techniczne, wyjasniajac, jakie
zatozenia dotyczgce rozgrywki lub
przekazu historycznego sprawdza
w kolejnych iteracjach.

[SW1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[GHDCMU2_KO04] Zachowuje
zasady etyki zawodowej i
profesjonalne standardy
postepowania w rolach badacza,
tworcy czy konsultanta, w tym
wymogi rzetelnosci akademickiej i
wrazliwosci spotecznej w pracy z
materiatem historycznym i
kulturowym.

Stosuje zasady etyki zawodowe;j i
inkluzywnos$ci w pracy z zasobami
historycznymi i kulturowymi,
uwzgledniajgc ich pochodzenie,
autorstwo i warunki wykorzystania
oraz wrazliwos¢ na kwestie
pamieci, tozsamosci i dziedzictwa.

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[GHDCMU2_U04] Dobiera i
stosuje narzedzia cyfrowe do
analizy, dokumentacji i
interpretacji dziedzictwa w sposob
adekwatny do celu projektu,
jakosci dostepnych danych i
ograniczen technologicznych, z
uwzglednieniem dostepnosci
rezultatow.

Stosuje narzedzia wybranego
silnika gry do adaptaciji i integracji
zasobow graficznych, tekstowych i
dzwiekowych, z uwzglednieniem
ich jakosci, ograniczen
technicznych oraz czytelnosci i
dostepnosci przekazu.

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[GHDCMUZ2_U03] Sprawnie
uczestniczy w procesie
projektowania gier o tematyce
historii i dziedzictwa, przyjmujac
rézne role na réznych etapach: od
koncepciji przez prototypowanie,
playtesty i iteracje az do
upowszechnienia odbiorcom.

Buduje i doskonali dziatajgcy
prototyp gry historycznej zgodnie
z podang specyfikacjg w
wybranym silniku gry, z
uwzglednieniem implementacji
podstawowych interakgc;ji i
interfejsu oraz poprawek
wynikajgcych z testow rozgrywki.

[SU5] realizacja zadania
problemowego

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

Tresci przedmiotu

Praktyczna nauka podstaw prototypowania gier o tematyce historycznej w wybranym silniku gier wideo.
Okreslenie zakresu prototypu i wybor elementéw rozgrywki do przetestowania. Tworzenie przestrzennego
$rodowiska cyfrowego z wykorzystaniem gotowych zasobdw graficznych, tekstowych i dzwiekowych.
Implementacja podstawowych interakgiji, takich jak poruszanie sie po przestrzeni, badanie obiektow,
uruchamianie zdarzen i podejmowanie decyzji wptywajacych na przebieg rozgrywki. Podstawy tworzenia
interfejsow: sterowanie, komunikaty oraz wizualna i dZzwiekowa informacja zwrotna. Testowanie prototypu
pod katem dziatania mechanik, orientacji gracza i czytelnosci przekazu historycznego. Rozpoznawanie i
usuwanie podstawowych btedéw, wprowadzanie poprawek na podstawie obserwacji i uwag testeréw oraz
dokumentowanie decyzji technicznych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Jakos¢ i czas wykonania zadan 51.0% 100.0%
technicznych
Obserwacja pracy na zajeciach 51.0% 0.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Oficjalna dokumentacja i materiaty szkoleniowe wybranego silnika gier

wideo.

Uzupefniajgca lista lektur

Tutoriale, poradniki i inne materiaty polecone przez instruktora.

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

co sie po niej zmienito?

oraz wynik ponownego testu.

Prototyp interakcji. Zbuduj niewielkg przestrzen historyczng z gotowych zasobdéw. Zaimplementuj
interakcje, w ktdrej zbadanie obiektu uruchamia zdarzenie lub udostepnia graczowi nowg decyzje. Dodaj
komunikat lub sygnat informujacy o skutku dziatania. Jak gracz rozpozna, z czym moze wej$¢ w interakcje i

Test i poprawka. Popro$ inng osobe o przejscie prototypu bez dodatkowych instrukcji. Sprawdz, czy
znajduje droge, rozumie dziatanie mechaniki i dostrzega znaczenie obiektu w kontekscie historycznym. Na
podstawie obserwacji wprowadz jedng poprawke i krétko udokumentuj problem, zastosowane rozwigzanie

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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