Gdanski

Karta przedmiotu

Uniwersytet

Nazwa i kod przedmiotu

Metody numeryczne i programowanie - éwiczenia laboratoryjne (Cw. laboratoryjne), PG_00201449

Kierunek studiow

Gospodarka wodna i ochrona zasobéw wod (P)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2027 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2028/2029

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zaje¢

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
praktycznym przygotowaniem
zawodowym - profil praktyczny

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Rektor -> Wydziat Oceanografii i Geografii -> Katedra Oceanografii Fizycznej i Badan Klimatu -> Pracownia

Oceanografii Fizycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. Wiestaw Miklaszewski, prof. UG

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 45.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 2.0 28.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Opanowanie umiejgtnosci: tworzenia i zarzgdzania kodem w zintegrowanym srodowisku programistycznym;
tworzenia programéw komputerowych z zastosowaniem funkgc;ji bibliotecznych, podstawowych funkcji
standardowego wejscia i wyjscia, instrukcji sterujacych; implementacji wtasnych funkcji, implementacji
algorytméw operujgcych na tablicach; stosowania bibliotek numerycznych; tworzenia programéw opartych
na paradygmacie programowania obiektowego;
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[GWOZWL3-WO04] techniki i
metody badawcze oraz narzedzia
wspotczesnie wykorzystywane w
gospodarce wodnej i ochronie
zasobow wod zaréwno w zakresie
nauk przyrodniczych jak i
spotecznych, w tym podstawowe
narzedzia statystyczne i
informatyczne pozwalajace na
opisywanie, modelowanie i
interpretowanie danych
dotyczacych zjawisk i procesow
zachodzacych w srodowisku
wodnym oraz narzedzia do opisu
relacji w systemach
spoteczno-ekologicznych.

K_WO04 - zna i rozumie
podstawowy programowania
pozwalajgce na opisywanie,
modelowanie i interpretowanie
danych dotyczacych zjawisk i
procesow zachodzgcych w
Srodowisku wodnym oraz do opisu
relacji w systemach spoteczno-
ekologicznych

[SW4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[GWOZWL3-U03] obserwowac i
opisywac zmiany zachodzace w
gospodarce wodnej oraz
przewidywac dalsze kierunki jej
rozwoju oraz przeprowadzi¢
krytyczng analize:

studium przypadku problemow
gospodarki wodnej i ochrony
zasobdéw wod pod katem
oddziatywania na systemy:
ekologiczny, spoteczny oraz
ekonomiczny;

waloryzacje przyrodniczg oraz
ocene jakosci srodowiska.

K_UO03 - potrafi zastosowac w
stopniu podstawowym
programowanie komputeréw w
procesie waloryzacji przyrodniczej
oraz ocenie jakosci srodowiska

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SU6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[GWOZWL3-U07] korzystac z
literatury oraz innych dostepnych
zrodet informaciji, w tym z
technologii informacyjnej,
multimediéw, zasobow Internetu,
baz danych oraz dokonywac
selekgji i krytycznej oceny
informaciji.

K_UOQ7 - potrafi korzysta¢ z
literatury oraz innych dostepnych
zrédet informaciji, w tym z
technologii informacyjnej,
multimediéw, zasobow Internetu,
baz danych oraz dokonywac¢
selekgiji i krytycznej oceny
informaciji

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[GWOZWL3-U08] postugiwac sie
podstawowymi matematycznymi i
statystycznymi metodami do
analizy danych i opisu zjawisk i
procesow zachodzacych w
srodowisku oraz metodami
informatycznymi do oceny ryzyka
zagrozen srodowiska, zwtaszcza
hydrosfery.

K_UO08 - potrafi postugiwac sie w
stopniu podstawowym
programowaniem komputeréw
jako metodg do analizy danych i
opisu zjawisk i procesow
zachodzacych w $rodowisku oraz
do oceny ryzyka zagrozen
srodowiska, zwtaszcza hydrosfery

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU4] test/egzamin - ustny lub
pisemny

[SUB] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

[GWOZWL3-K03]
systematycznego doksztatcania
sie i doskonalenia zawodowego,
aktualizowania i poszerzania
swojej wiedzy i umiejetnosci,
rozumie ograniczenia wiasnej
wiedzy w kontekscie postepu
cywilizacyjnego oraz uznaje
autorytety w srodowisku
zawodowym i otoczeniu
naukowym.

K_KO03 - jest gotow do
systematycznego doksztatcania
sie i doskonalenia zawodowego,
aktualizowania i poszerzania
swojej wiedzy i umiejetnosci w
zakresie metod obliczeniowych i
jezykéw programowania, rozumie
ograniczenia wiasnej wiedzy w
kontekscie postepu
cywilizacyjnego oraz uznaje
autorytety w srodowisku
zawodowym i otoczeniu naukowym

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK6] demonstracja umiejetnosci
praktycznych

Tresci przedmiotu

1. Zintegrowane $rodowisko programistyczne, tworzenie projektéw, mechanizmy edycyjne i zarzgdzanie
kodem, kompilacja, uruchamianie i debugowanie projektow.

. Implementacja funkcji/metod.

ONO O~ WN

. Implementacja algorytméw operujacych na tablicach.
. Przeglad bibliotek numerycznych
. Podstawy programowania obiektowego (np. scratch)

. Elementy sktadniowe kodu, stowa kluczowe, identyfikatory, operatory, literaty
. Funkcje biblioteczne, podstawowe funkcje standardowego wejscia i wyjscia.
. Instrukcje sterujgce petle, instrukcje warunkowe.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych test 51.0% 40.0%
efektow uczenia sie ocena pracy domowe;j 51.0% 30.0%
ocena pracy na zajeciach 51.0% 30.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Wprowadzenie do algorytméw, Cormen Thomas H., Leiserson Charles
E., Rivest Ronald L, Clifford Stein, PWN

Uzupetniajgca lista lektur Wprowadzenie do algorytméw, Cormen Thomas H., Leiserson Charles
E., Rivest Ronald L, Clifford Stein, PWN

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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